
Ilustrador

Duración:
30 horas

Modalidad:
En línea

Requerimientos:

Cualquier dispositivo electrónico que le permita
reproducir audio, vídeo, tener una conexión estable a
internet.

Objetivo:

Al finalizar el curso el participante elaborará un
proyecto propio en el que se pueda apreciar el manejo de
un sistema de desarrollo de imágenes, diseños a base de
vectores, en el que se pueda apreciar la mejora día con
día para lograr un seguimiento de la nueva habilidad
adquirida y mostrar sus avances.

Temario:

Documento que se otorgará:

Constancia con validez oficial.

Realizar el pago del curso.

1. Diagnóstico.
 2. Interfaz.
 3. Funciones.
 4. Conceptos.
  5. Ejercicios.
    6. Color.
      7. Forma.
         8. Figuras.
            9. Paleta de colores.

Entregar la documentación requerida por IDEFT, en
tiempo y forma.

10. Creatividad.
11. Imaginación.
12. Motivación.
13. Aprender a pensar.
14. Ejercicios prácticos.
15. Desarrollo de conceptos.
16. Diseñar un concepto.
17. Planeación.
18. Ejecución de un concepto.


